3DIT

¢ 3D WEBGL Entwickler (gn)
S

WOMIT DU UNS UBERZEUGST

Mehrjahrige Programmiererfahrung im
Web-Umfeld

¥ Praktische Erfahrung in der Einbettung
von WebGL-Content in HTMLS

v Solide Kenntnisse in der Nutzung von
JavaScript-basierten 3D Engines
(ThreedS, BabylonJS oder PlayCanvas)

v Innerer Ehrgeiz die optimale Performance
auch auf mobilen Geréaten zu erreichen

V Interesse im Bereich WebVR

¥ SpaBinder Anwendung moderner Pro-
jektworkflows (SCRUM, TDD) und
Managementtools (Atlassian Suite, Git)

v Optimalerweise Erfahrung im Zusammen-
spiel von WebGL mit Frontend-
Frameworks (React oder Ahnlichem)

v Gern auch Projekte mit Game-Engines
(Unity, Unreal) oder Referenzen in
Modellierungsprogrammen
(Blender, 3DSMax)

Du teilst auch eine Faszination fiir interaktiven 3D-Content,
der direkt in deinem Browser |adt? Zeig es uns!

FUR DIE GOVIE.DE ONLINE-PLATTFORM

BEWIRB
DICH

JETZT

WER WIR SIND

Wir sind ein erfolgreiches Unternehmen, das
Hightech- und Design- firmen mit interaktiven
Prasentationen ihrer Produkte ausstattet.

Unser Team aus Design-Gurus, Web-Cracks
und 3D-Enthusiasten bringt dabei beeindruck-
end realistische Echtzeit-Renderings perfor-
mant und rasant ins Web.

Du wirst uns in unserem Vorhaben unter-
stltzen, interaktive 3D-Erlebnisse fiir jeden
tberall begreifbar zu erleben.

WAS WIR DIR BIETEN

Vollzeit eine gut bezahlte Arbeitsatmo-
sphare, die du mitgestalten kannst
(flexible Biirozeiten, Homeoffice, usw.)

<

Ein erfahrenes Team, das mit dir grofBar-
tige Web-Auftritte produziert

Eine Spielwiese fiir deine kreativen Ideen

Ein stets moderner Tech Stack, der dich
auf dem neusten Stand halt

Deine Arbeit wird Teil einer einmaligen
kollaborativen Online-Plattform

4 4 44 <«

Einen Arbeitsplatz direkt an der Elbe in
der wunderschonen Dresdner
Johannstadt

jobs@3dit.de R www.3dit.de/jobs %« +49 351-219 674 95



